
[4주차] 살아 움직이는 데이터: 제어문과 함수 
안녕하세요! 4주차 수업에 오신 것을 환영합니다.

지난 시간에는 파이썬의 변수와 자료구조를 이용해 데이터를 '저장'하는 법을 배웠습니다.

오늘은 여기서 한 단계 더 나아가, 저장된 데이터를 '처리'하고 '조작'하는 방법을 배우겠습니다.

조건문(if) 을 이용해 특정 조건의 데이터를 골라내고,

반복문(for) 으로 수백, 수만 개의 데이터를 한 번에 처리하며,

이 모든 과정을 함수(def) 라는 재사용 가능한 부품으로 만드는 방법을 알아봅니다.

 모듈 1: 조건을 따라 움직이는 코드, 조건문(if)

조건문이란?
특정 조건이 '참(True)'일 때만 코드 블록을 실행하도록 만드는 문법입니다.

기본 구조
if 조건식:
    # 조건식이 True일 때 실행할 코드
elif 다른_조건식:
    # 다른_조건식이 True일 때 실행할 코드
else:
    # 위의 모든 조건식이 False일 때 실행할 코드
머신러닝에서의 활용

ex1) "만약 평점이 9.0 이상이면 '추천 영화'로 분류해라"

ex2) "만약 데이터에 빈 값이 있으면, 특정 값으로 채워라"

데이터 전처리나 모델의 규칙을 정의할 때 필수적으로 사용됩니다.

# 영화 평점에 따라 추천 여부를 결정하는 예제
movie_rating = 9.1

# '만약' movie_rating이 9.0보다 크거나 같으면
if movie_rating >= 9.0:
    print("  강력 추천하는 영화입니다!")
# '그렇지 않으면'
else:
    print("볼만한 영화입니다.")

 강력 추천하는 영화입니다!

# 영화 평점에 따라 추천 여부를 결정하는 예제
movie_rating = 8.5

# '만약' movie_rating이 9.0보다 크거나 같으면
if movie_rating >= 9.0:
    print("  강력 추천하는 영화입니다!")
# '그렇지 않으면'
else:
    print("볼만한 영화입니다.")

# movie_rating 값을 8.5로 바꾸고 다시 실행해보세요!

볼만한 영화입니다.

# 조금 더 세분화된 추천 시스템
movie_rating = 8.8

if movie_rating >= 9.0:
    print("  강력 추천! (9.0점 이상)")
# '그렇지 않고 만약' 8.5점 이상이면
elif movie_rating >= 8.5:
    print("  추천! (8.5점 이상)")
# '그 외 모든 경우'
else:
    print("  보통. (8.5점 미만)")

 추천! (8.5점 이상)

 모듈 2: 모든 데이터를 한 번에! 반복문(for)

반복문이란?

리스트나 딕셔너리 같은 자료구조에 담긴 모든 데이터에 대해,

동일한 작업을 순서대로 반복 실행하도록 만드는 문법입니다.

기본 구조

for 아이템을_담을_변수 in 데이터_리스트:
    # 리스트의 각 아이템에 대해 실행할 코드
머신러닝에서의 활용

수백만 개의 이미지 데이터를 하나씩 불러와 처리하거나,

전체 데이터의 평균/합계를 구하는 등 대규모 데이터 처리에 필수적입니다.

# 3주차에 만들었던 영화 데이터셋
my_movie_dataset = [
    { "title": "인셉션",
     "director": "크리스토퍼 놀란",
      "rating": 9.29 },
    { "title": "기생충",
     "director": "봉준호",
      "rating": 9.07 },
    { "title": "어바웃 타임",
     "director": "리차드 커티스",
      "rating": 9.27 }
]

# 데이터셋(리스트)에서 영화 정보(딕셔너리)를 하나씩 꺼내 movie라는 변수에 담아 반복
print("--- 모든 영화 제목 출력 ---")
for movie in my_movie_dataset:
    # 각 영화(딕셔너리)에서 'title' 키의 값을 꺼내 출력
    print(movie['title'])

--- 모든 영화 제목 출력 ---
인셉션
기생충
어바웃 타임

# 반복문과 조건문을 함께 사용하여 '평점 9.2 이상인 영화'만 골라내기

print("\n--- 평점 9.2 이상인 추천 영화 ---")
for movie in my_movie_dataset:
    # '만약' 현재 영화의 평점이 9.2보다 크거나 같으면
    if movie['rating'] >= 9.2:
        # 해당 영화의 제목과 평점을 출력
        print(f"제목: {movie['title']}, 평점: {movie['rating']}")

--- 평점 9.2 이상인 추천 영화 ---
제목: 인셉션, 평점: 9.29
제목: 어바웃 타임, 평점: 9.27

 모듈 3: 나만의 코드 부품, 함수(def)

함수란?
특정 작업을 수행하는 코드 덩어리에,

이름을 붙여 재사용할 수 있도록 만든 것입니다.

기본 구조
def 함수이름(입력값1, 입력값2, ...):
    # 실행할 코드
    return 결과값
머신러닝에서의 활용

데이터 전처리 과정을 함수로 만들어 여러 데이터셋에 동일하게 적용.

모델 자체를 하나의 함수로 볼 수 있습니다.

[입력(데이터) → 처리(예측) → 출력(결과)]

복잡한 코드를 기능별로 나누어 관리하기 용이해집니다.

# 두 숫자를 더하는 간단한 함수
def add_numbers(x, y):
    """
    이 함수는 두 개의 숫자 x와 y를 입력받아,
    그 합을 계산하여 결과값으로 돌려줍니다.
    """
    result = x + y
    return result

# 함수 호출 (사용)
sum_result = add_numbers(5, 3)
print(f"5와 3의 합은? {sum_result}")

another_sum = add_numbers(100, 200)
print(f"100과 200의 합은? {another_sum}")

5와 3의 합은? 8
100과 200의 합은? 300

# 모듈 2에서 했던 '평점 기반 영화 추천' 로직을 함수로 만들어 봅시다.

def recommend_movies(dataset, min_rating):
    """
    영화 데이터셋과 최소 평점을 입력받아,
    조건에 맞는 영화 제목 리스트를 결과로 돌려줍니다.
    """
    recommended_list = [] # 추천 목록을 담을 빈 리스트
    for movie in dataset:
        if movie['rating'] >= min_rating:
            recommended_list.append(movie['title']) # 리스트에 추가
    return recommended_list

# 함수를 이용해 평점 9.0 이상 영화 추천받기
my_best_movies = recommend_movies(my_movie_dataset, 9.0)
print(f"평점 9.0 이상 추천 영화: {my_best_movies}")

# 같은 함수를 재사용해서 평점 9.1 이상 영화 추천받기
my_good_movies = recommend_movies(my_movie_dataset, 9.1)
print(f"평점 9.1 이상 추천 영화: {my_good_movies}")

평점 9.0 이상 추천 영화: ['인셉션', '기생충', '어바웃 타임']
평점 9.1 이상 추천 영화: ['인셉션', '어바웃 타임']
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